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หนังสือเล่มนี้มี เ นื้อหาสาระที่  
เรียงร้อยอย่างเป็นลำ�ดับแบ่งเนื้อหาออก
เป็น 5 บท ได้แก่ บทที่ 1 ความรู้เบื้องต้น
เกีย่วกบันวตักรรมและสือ่การเรยีนการสอน 
บทที่ 2 การออกแบบนวัตกรรมและสื่อ 
การเรียนการสอน บทที่ 3 การพัฒนา
นวัตกรรมและสื่ อการ เรี ยนการสอน 
ภาษาไทย บทที่ 4 การประเมินนวัตกรรม
และสื่อการเรียนการสอน และบทที่ 5 
ตวัอยา่งนวตักรรมและสือ่การเรยีนการสอน
ในยุคติจิทัล: โปรแกรมประยุกต์บนเว็บ 

บทที่ 1 ความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับ
นวัตกรรมและสื่อการเรียนการสอน บทนี้
ได้นำ�เสนอความหมาย กระบวนการและ
ประเภทของนวัตกรรม ซ่ึงนวัตกรรมเป็น
แนวคิด วิธีการปฏิบัติหรือส่ิงใหม่ที่ยังไม่
แพร่หลายหรือยังไม่เคยใช้มาก่อน และ 
เข้ามาเปลี่ยนแปลงกระบวนการหรือ 
สิ่งที่มีอยู่เดิม โดยผ่านการคิดค้นประดิษฐ์
ข้ึนมาใหม่ หรือพัฒนาจากของเดิมที่มีอยู่
ให้ทันสมัย และปรับปรุงจนใช้ได้ผลดีและ
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มีประสิทธิภาพ กระบวนการยอมรับนวัตกรรม
เริ่มตั้งแต่ การรับรู้ การสนใจ การยอมรับ การนำ�
ไปใชแ้ละการรบัรอง นอกจากน้ีประเภทนวตักรรม
ยังเป็น 3 มิติ ได้แก่ ด้านเป้าหมาย ด้านการ
เปลี่ยนแปลง และด้านการส่งผลกระทบ บทนี้ 
จงึเปน็การนำ�เสนอเบือ้งต้นเกีย่วกับนวตักรรมและ
สือ่การเรยีนการสอน แต่อย่างไรกต็าม หากเจา้ของ
ผลงานจะนำ�เสนอนวัตกรรมและส่ือการเรียน 
การสอนภาษาไทยตามช่ือหนังสอืกจ็ะช่วยให้ผูอ้า่น
เข้าใจมากยิ่งขึ้น 

บทที่ 2 การออกแบบนวัตกรรมและ
สื่อการเรียนการสอน บทนี้ได้แยกอธิบายเนื้อหา
สาระเป็น 3 ส่วน ได้แก่ การออกแบบการเรียน
การสอน ทฤษฎีการเรียนรู้ และจิตวิทยาการ
เรียนรู้ ซึ่งสามารถสรุปรายละเอียดแต่ละหัวข้อ 
ดังนี้ การออกแบบการเรียนการสอน เป็นการนำ�
วิธีระบบมาสร้างกระบวนการของการวิเคราะห์ 
การออกแบบ การพัฒนา การนำ�ไปใช้ และการ
ประเมินการเรียนการสอน หรือการฝึกอบรม
อย่างเป็นระบบ เพ่ือเป็นแนวทางให้ผู้สอนหรือ 
ผู้ฝึกอบรมสามารถดำ�เนินการไปอย่างเป็นลำ�ดับ
ขั้นตอน และมองเห็นภาพการทำ�งานของตน 
ตลอดจนกระบวนการ ซึ่งแบ่งเป็น 5 ด้านได้แก่  
การวเิคราะห์ (Analysis) การออกแบบ (Designing)  
การพัฒนา (Development) การนำ�ไปใช้  
( Imp lementa t ion)  และการประเมินผล  
(Evaluation) ทฤษฎีการเรียนรู้ การนำ�ทฤษฎีการ
เรียนรู้มาปรับใช้ในการออกแบบนวัตกรรมและ 
สื่อการเรียนการสอน มี 3 กลุ่ม หลักๆ ได้แก่  
กลุม่พฤตกิรรมนยิม (Behaviorism) กลุม่พทุธนิยิม  
(Cogn i t i v i sm) และกลุ่มสร้ างสรรค์นิยม  
(Constructivism) และจิตวิทยาการเรียนรู้   
โดยกล่าวถึงการรับรู้ แรงจูงใจและการจูงใจ  
การเสริมแรง การถ่ายโยงการเรียนรู้ แบบการ
เรียนรู้ 

แต่ละหัวข้อมีการนำ�เสนอทฤษฎีและ 
การประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนเพื่อให้ผู้อ่าน 
เลือกทฤษฎีที่ เกี่ยวข้องไปใช้ให้เหมาะสมกับ
นวัตกรรมและส่ือการเรียนการสอน ทั้งนี้ต้อง
คำ�นึงถึงผู้เรียน ความสะดวกในการออกแบบ
และการนำ�ไปใช้ กล่าวได้ว่าไม่มีทฤษฎีใดดีที่สุด  
หากแต่ต้องนำ�ไปปรับใช้ ให้ เหมาะกับความ 
แตกต่างและหลากหลายของผู้เรียนที่ย่ิงนับวัน
โลกแห่งการเปล่ียนแปลงยิ่งทวีความรุนแรงทุกวัน  
บทนี้จึงควรเติมเต็มธรรมชาติการเรียนรู้และ
ธรรมชาติของผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 เพื่อจะได้ 
ให้ผู้อ่านใช้ เป็นข้อมูลประกอบการตัดสินใจ
ออกแบบนวัตกรรมและสื่อการเรียนการสอน
ภาษาไทยได้ดียิ่งขึ้น

บทที่ 3 การพัฒนานวัตกรรมและสื่อการ
เรยีนการสอนภาษาไทย บทนีไ้ดน้ำ�เสนอการพฒันา
นวัตกรรมและสื่อการเรียนการสอนภาษาไทย  
ไดแ้ก ่คอมพวิเตอรช์ว่ยสอน การสอนบนเวบ็ และ
เว็บเควสต์ แต่ละนวัตกรรมจะมีตัวอย่างแผนการ
จัดการเรียนรู้ประกอบเพื่อให้ ผู้อ่านสามารถ 
นำ�ประยุกต์ใช้ได้สะดวกขึ้น

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer-
assisted instruction) เปน็โปรแกรมคอมพวิเตอร์
นำ�เสนอสื่อมัลติมีเดีย เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพใน
การเรียนการสอนที่เน้นการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่าง 
ผู้ เ รี ยน กับ เครื่ อ งคอมพิ ว เตอร์  โปรแกรม
คอมพิวเตอร์จะถ่ายทอดเนื้อหาสาระความรู้ 
ทีค่ลา้ยคลงึกบัการเรยีนการสอนในชัน้เรยีน พฒันา 
ความรู้ความสามารถและทักษะต่างๆ ของผู้เรียน 
โดยทีก่ารพฒันาคอมพวิเตอรช่์วยสอน ม ี3 ข้ันตอน  
ได้แก่ การออกแบบทเรียน การสร้างบทเรียน 
และการประเมินบทเรียน การสอนบนเว็บ (Web-
based instruction) เป็นการเรียนการสอนที่ 
บูรณาการกับเทคโนโลยีเว็บ โดยจัดสถานการณ์
ให้ผู้เรียนและผู้สอนซึ่งอยู่กันคนละท่ี สามารถ
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เช่ือมต่อเข้าหากันด้วยเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
การพัฒนาการสอนบนเว็บ มี 5 ขั้นตอน ได้แก่  
การวิเคราะห์ การวางแผนการประเมิน การ
ออกแบบไปพร้อมกัน การนำ�ไปใช้ และการ
ประเมินผลปลายทางและการวิจัย เว็บเควสต์ 
(WebQuest) เป็นการใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยี
เว็บในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มุ่งเน้น
การใช้สารสนเทศมากกว่าการสืบค้นข้อมูล โดยที่ 
ผู้สอนจัดเตรียมแหล่งข้อมูลให้บนเว็บ ผู้เรียน
เข้าไปค้นคว้าหาความรู้จากเว็บเควสต์และทำ�
กิจกรรมออนไลน์ การพัฒนาเว็บเควสต์ มี 5  
ขั้นตอน ได้แก่ การเลือกหัวเร่ืองท่ีเหมาะสมและ
จูงใจ การจัดเตรียมแหล่งข้อมูลต่างๆ บนเว็บ  
การออกแบบกิจกรรมบนเว็บเควสต์ การพัฒนา
เว็บเควสต์ และการนำ�ร่างต้นแบบไปทดลองใช้ 

บทที่ 4 การประเมินนวัตกรรมและ
สื่อการเรียนการสอน บทนี้นำ�เสนอมิติของการ
ประเมินโดยครอบครอบ 3 ประเด็น ได้แก่ การ
ประเมินการวางแผนการนำ�ไปใช้ การประเมิน
กระบวนการนำ�ไปใช้ และการประเมินผลการ 
นำ�ไปใช้ เน้ือหาสาระส่วนใหญ่ของบทนี้นำ�เสนอ 
ทั้ งแนวทางการสร้างเคร่ืองมือเพื่อประเมิน
นวัตกรรมและสื่อการเรียนการสอน จึงมีการแนบ
ตวัอยา่งเครือ่งมอืเพ่ือให้ผูอ้า่นเขา้ใจทำ�ความเขา้ใจ
ง่ายขึ้นและสามารถนำ�ไปใช้ได้

บทที ่5 ตวัอยา่งนวัตกรรมและสือ่การเรยีน
การสอนในยุคติจิทัล: โปรแกรมประยุกต์บนเว็บ  
บทนี้มีการนำ�เสนอตัวอย่างฐานข้อมูลที่ใช้ใน 
การเรยีนการสอนออนไลน ์การทำ�แผนผงัมโนทศัน ์ 
ตารางคำ�นวณ เครื่องมือจำ�ลองสถานการณ์  
เครื่องมือช่วยสร้างสื่อประสม/สื่อหลายมิติ   
การประชุมด้วยคอมพิวเตอร์โครงสร้าง ซึ่งบทนี้
จะเป็นการยกตัวอย่างสื่อการเรียนการสอนและ 
มีภาพประกอบ

หนงัสอืเลม่นีเ้หมาะสำ�หรบันกัการศกึษา
ที่ต้องการพัฒนานวัตกรรมและสื่อการเรียนการ
สอน เนื่องจากมีเนื้อหาสาระทั้งทฤษฎีและมี
ตัวอย่างประกอบทั้งเล่ม รายละเอียดต่างๆ อ่าน
และทำ�ความเข้าใจได้ง่าย โดยที่มุ่งเน้นไปที่การ
พัฒนาการเรียนการสอนสื่อออนไลน์และบนเว็บ
เป็นส่วนใหญ่ หากจะให้มีความสมบูรณ์มากขึ้น
ตามช่ือหนังสือควรนำ�เสนอนวัตกรรมและสื่อการ
เรียนการสอนภาษาไทยที่เป็นทั้งอะนาลอกและ
ดิจิทัล ซึ่งการพัฒนาการเรียนการสอนจะได้มี
ความหลากหลายตอบสนองต่อผู้เรียนในศตวรรษ
ที่ 21 อย่างไรก็ตาม การออกแบบและพัฒนา
นวัตกรรมและสื่อการเรียนการสอนยังต้องคำ�นึง
ถึงหลักสูตร เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน 
สื่อการเรียนการสอน และการประเมินผล ทั้งน้ี 
นวตักรรมตา่งๆ จะตอ้งสอดคลอ้งกับองคป์ระกอบ
สำ�คัญของการพัฒนาผู้เรียน


